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&lt;p&gt;O aprendizado baseadocasino bizzocasino bizzo compet&#234;ncias visa um

a coisacasino bizzocasino bizzo particular: dar a cada aluno uma oportunidade ig
ual de dominar habilidades necess&#225;rias e se tornar um adulto bem-sucedido.
Isso &#233; o objetivo central da educa&#231;&#227;0 baseadacasino bizzocasino b

Izzo compet&#234;ncia,.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, o que os alunos aprendem e como eles aprendem ser&#225; uma

parte deles &#224; medida que crescem, possivelmente ajudando-os a se tornarem
adultos bem-sucedidos. E &#233; isso que a educa&#231;&#227;0 baseadacasino bizz
ocasino bizzo compet&#234;ncias procura alcan&#231;ar: fornecer a cada aluno uma
oportunidade igual de dominar habilidades essenciais e se tornar um adulto bem-

sucedido.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Da mesma forma, a avalia&#231;&#227;0 baseadacasino bizzocasino bizzo c

ompet&#234;ncias procura determinar se uma pessoa pode realizar uma tarefa ou co
njunto de tarefas e como ela as executa. Ela reconhece que a melhor maneira de d
eterminar a compet&#234;ncia de uma pessoacasino bizzocasino bizzo algo &#233; a
valiar its conhecimento e habilidadescasino bizzocasino bizzo uma situa&#231;&#2

27;0 do mundo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em resumo, o aprendizado e a avalia&#231;&#227;0 baseadoscasino bizzoca

sino bizzo compet&#234;ncias t&#234;m como alvo desenvolver alunos bem-sucedidos



